Projekt pre 6. roc¢nik

Ponorka
Zadanie Zostroi f 0o £ del k
projektu: OStroj trungujuci model ponorky
1. Utvorte pracovné skupiny po 3 -4 Ziakoch
2. Vyhladajte podklady podla uloh v literatire a na internete
Ulohy: 3. Rozdelte si ulohy.
¥: 4. \Vypracujte prezentaciu na PC alebo vo forme plagatu.
5. Vyrobte fungujuci model ponorky.
6. Predvedte ponorku pred triedou a ucitelom.
Prezentacia ma obsahovat:
1. Teoreticky Uvod o ponorkach, princip fungovania, histériu,
zaujimavosti, druhy, obrazky atd.
< 2. Prakticka ¢ast o vyrobenom modeli ponorky, princip,
© pouzity material a pomocky, pripadne fotodokumentaciu.
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Forma prezentdacie podla vlastného vyberu:
e Prezentdcia na PC v fubovolnom spustitelnom programe,
Pozndmky alebo
k niektorym o Plagat s textom a obrazkami.
Ulohdam "
© Vyrobte model, tak aby sa potopil a vynoril
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= https://www.youtube.com/watch?v=BI986Zw9YI0
=
o
= https://www.youtube.com/watch?v=jlZIYVMveg4

Upozornenie

Nezabudni uviest vSetky
pouzité zdroje



https://www.youtube.com/watch?v=BI986Zw9Yl0
https://www.youtube.com/watch?v=jIZIYVMveg4

